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Mamy 2n mozliwych wartosci pytanie-odpowiedz, dla klubowicza ¢ mozemy je trzymacé
na masce bitowej i 4+ (2" — 1 — i) - 2". Wyznaczamy tez alternatywe A masek wszystkich
klubowiczow. Teraz chcemy znalezé liczbe podzialéw okregu na dwa przedzialy, zeby
alternatywa masek w kazdym przedziale byla A.

Latwo mozna pokazaé rozwiazanie O(n3): dla kazdego O(n?) wyboru jednego prze-
dzialu obliczamy alternatywe w obu przedzialach w czasie O(n).

Powyzsze mozna przyspieszy¢ do O(n?) przez stablicowanie wynikéw dla przedziatéw.

Szybsze rozwiazanie uzyskujemy, jesli wyznaczymy dla kazdego i dwie wartosci (1)
oraz r(i), ktére sa minimalnymi dlugosciami przedzialéw o alternatywie A na lewo i na
prawo od i, tzn. przedzialy na okregu [i —[(i),i— 1] oraz [i,i+r(i) — 1]. Majac te tablice,
dla kazdego i wystarczy stwierdzié, czy (i) +r(i) < m i jesli tak, to do odpowiedzi dodaé
m — (i) — r(i) + 1. Na koncu (z symetrii) dzielimy odpowiedZ przez 2.

Do wyznaczenia tablicy r(7) (druga wyznaczamy symetrycznie) mozna uzy¢ wyszu-
kiwania binarnego oraz struktury danych, ktéra umozliwia wyznaczanie alternatywy na
przedziatach. Jesli uzyjemy drzewa przedziatowego, to dostaniemy czas O(nlog?n) i pa-
mieé¢ O(n) a jesli uzyjemy stownika podstéw bazowych, to czas i pamieé¢ O(nlogn).

Mozna jednak szybciej, korzystajac z metody gasienicy, i wtedy dla obu struktur
dostajemy czas O(nlogn). Takie rozwiazanie powinno dostawaé¢ 100 punktdw.

Mozna jeszcze szybciej, korzystajac z metody gasienicy i analogu kolejki miniméw
(tylko liczacej alternatywe). Opis takiej kolejki znajduje sie w ksiazce Przygody Bajtazara.
Czas i pamie¢ O(n).



