XIX Ol, zawody Il stopnia — Ustalenia techniczne

Zawodnik ma dostep do jednego systemu operacyjnego: Linux (Ubuntu 10.04).
Mozna zalozyé, ze:
e dane wejSciowe sa poprawne

e programy beda wykonywane w wirtualnym srodowisku uruchomieniowym modelujacym za-
chowanie 32-bitowego procesora serii Intel Pentium 4 pod kontrola systemu Linux

Rozwiagzania moga:
e korzystaé z biblioteki matematycznej (tylko w przypadku C/C++)
e korzystac z biblioteki STL (dla C++)

e wypisywaé na standardowe wyjscie diagnostyczne stderr (komunikaty wypisane w ten spos6b
sa ignorowane przez system sprawdzajacy; nalezy jednak pamietaé, ze takie wypisywanie
zuzywa czas procesora, tak jak kazda inna instrukcja)

Rozwigzania musza:

e skladac sie z jednego pliku Zrodtowego o nazwie podanej w tresci zadania

e czyta¢ dane ze standardowego wejscia, zapisywa¢ wynik na standardowe wyjscie, chyba ze
dla danego zadania wyraznie napisano inaczej

e konczy¢ si¢ kodem wyjscia rownym 0 — kazdy inny kod zakoriczenia programu jest réwno-

wazny bledowi wykonania

Rozwigzania zadan nie moga:

e tworzy¢ nowych proceséw czy watkow
e uruchamiaé¢ innych programoéow

e korzystaé¢ z zewnetrznych bibliotek (oprocz biblioteki matematycznej dla C/C++), np. crt,
graph itp. Dotyczy to rowniez bibliotek dotgczanych przez opcje kompilatora. Chyba ze tresé
zadania wskazuje inaczej.

e uzywac funkeji sieciowych (np. socket, send, itp.)

e otwiera¢ plikow, w szczegolnosci zabronione jest tworzenie plikow tymczasowych
e wykorzystywaé wigkszej ilosci pamieci niz podano w tresci zadania

e naruszaé bezpieczeristwa systemowego

e oczekiwaé na interakcje uzytkownika

Kod zréodtowy rozwiazania nie moze przekracza¢ 100 KB. Po skompilowaniu kod rozwiazania nie
moze przekracza¢ 10 MB. Czas kompilacji rozwiagzania nie powinien przekracza¢ 30 sekund.

Naruszenie powyzszych zasad moze mie¢ rozne konsekwencje, od nieprzewidywalnego dziatania
programu do dyskwalifikacji wtacznie.
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Zglaszanie rozwigzan
Dostepne sa dwie metody zglaszania rozwigzan:

e Przez strone WWW
Rozwiazania mozna wysytaé¢ podczas zawodéw przez strone http://sio. Po zaladowaniu,
W jej prawym gérnym rogu powinno widnie¢ imie i nazwisko zawodnika. Wyniki kompilacji
i raport z wykonania testow przyktadowych pojawiaja si¢ na stronie wkrotce po zgloszeniu
rozwigzania. Zeby strona prawidlowo rozpoznata jezyk programowania uzyty w rozwiazaniu,
wysytany plik musi mieé¢ rozszerzenie:

.pas dla jezyka Pascal
.C dla jezyka C
.Cpp dla jezyka C+-+

e Przez system plikow
Jest to metoda awaryjna, dostepna tylko w sytuacji awarii SIO. O uzyciu tej metody decy-
duje Komitet Okregowy. Polega na pozostawieniu rozwigzan w odpowiednim katalogu. Po
zawodach komputery sg automatycznie przegladane w poszukiwaniu plikow zrodtowych. Aby
rozwiazanie zostalo znalezione, trzeba zapewnié¢, aby:

— plik z rozwiagzaniem nosit nazwe ??7?.{c|cpplpas}, gdzie 7?7 jest trzyliterowym skro-
tem zadania, np. abc.pas czy abc.cpp. Rozszerzenie pliku odpowiada wybranemu
jezykowi programowania:

.pas dla jezyka Pascal
.C dla jezyka C
.cpp dla jezyka C+-+

— nazwa pliku z rozwigzaniem nie zawieralta wielkich liter
— rozwiazanie byto umieszczone bezposrednio w katalogu: /home/zawodnik/rozw/
— w podanym katalogu bylo umieszczone co najwyzej jedno rozwiazanie kazdego zadania

Wyszukiwanie zakoriczone porazka oznacza pozostawienie rozwiazania wystanego do SIO jako
ostatnie.

Kompilowanie rozwigzan

Rozwiazania napisane w jezyku Pascal beda kompilowane przy uzyciu kompilatora Free Pascal
Compiler 2.4.0 nastepujacym poleceniem:
ppc386 -02 -XS -Xt abc.pas

Rozwiazania napisane w jezyku C beda kompilowane przy uzyciu kompilatora GCC' 4.4.3 naste-
pujacym poleceniem:
gcc -02 -static abc.c -1m

Rozwigzania napisane w jezyku C++ beda kompilowane przy uzyciu kompilatora GCC' 4.4.3 na-
stepujacym poleceniem:
g++ -02 -static abc.cpp -1m

Uzyty jezyk programowania rozpoznawany jest na podstawie rozszerzenia pliku. Nie jest mozliwy
inny sposob kompilacji (np. przy pomocy plikow Makefile). Programy, ktore nie beda kompilowac
sie w podany powyzej sposob, nie podlegaja ocenie.

2/3



XIX Ol, zawody Il stopnia — Ustalenia techniczne

Rady dla uczestnikéw

Przed rozpoczeciem sesji probnej sprawdz konfiguracje sprzetu i oprogramowania, zgtos wszel-
kie uwagi.

W czasie przeznaczonym na zadawanie pytan, formuluj pytania tak, aby mozna byto na nie
odpowiedzie¢ ,,TAK” lub ,NIE”. Pytania moga dotyczy¢ jedynie tresci zadania.

Nie czekaj na odpowiedz na zadane pytanie, r6b w tym czasie co§ innego.
Nie ma potrzeby sprawdzania poprawnosci danych wejsciowych.

Ocenie podlegaja kody zrédlowe, ktore nastepnie beda kompilowane w systemie Linux, za-
tem wazne jest, by zawodnik zadbal o to, zeby kompilacja koriczylta si¢ sukcesem. Szczegdlowe
zapisy dotyczace kompilacji mozna znalezé w rozdziale , Kompilowanie rozwiazan”. W szcze-
goblnosci:
— nie nalezy uzywaé plikow nagltéwkowych typowych dla srodowiska DOS/Windows, np.
conio.h, windows.h
— GCC w wersji dla systemu Linux inaczej traktuje niestandardowe argumenty do funkcji

printf, takie jak %D czy %F — zamiast nich nalezy uzywaé¢ odpowiednio %d, %f

Programy musza zwraca¢ kod wyjscia rowny 0. Jest to wazne zwlaszcza w C/C++, gdzie
konieczne jest dodanie return O w funkcji main. Gdy program zwraca inny kod wyjscia,
traktowane jest to jako btad wykonania.

Zadbaj o poprawne nazwy programow.

Zadbaj o zgodno$¢ odpowiedzi generowanych przez rozwiazania ze sktadnia podang w tresci
zadania. Jedynymi dopuszczalnymi odstepstwami sa:

— biale znaki (spacja, znak tabulacji) na koricu wiersza, (np. Oyl zamiast 0y1)
— biale znaki (spacja, znak tabulacji, znak konca linii) na koncu pliku

Czesto tworz kopie zapasowe swojej pracy. W przypadku awarii sprzetu otrzymasz tylko tyle
dodatkowego czasu, ile zajelo usuniecie awarii.

Kazdego dnia po zawodach koniecznie zapoznaj sie z wydrukiem raportu z nieoficjalnymi
wynikami wstepnego sprawdzenia swoich rozwiazan. Sprawdz, czy do oceny wzieto wlasciwe
rozwiazanie. Zapoznanie si¢ z tym raportem daje Ci tez szanse na zgloszenie uwag, ktore
moga wplynaé¢ na ocene Twojego rozwigzania.

Wydruki i kopie zapasowe

Zawodnik moze drukowaé i tworzy¢ kopie zapasowe plikow. Opcje te sa dostepne po wejsciu na
strone http://wydruki/

Awarie

Awarie mozna zglasza¢ komisji regulaminowej. Po zgloszeniu awarii nalezy w miare mozli-
wosci kontynuowaé rozwiazywanie zadari.

Awaria sieci lokalnej, dostepu do wysylania rozwigzan przez WWW, wydrukéw lub kopii
zapasowych nie jest podstawa do reklamacji.
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