XXIX Ol, zawody Ill stopnia — Wybrane polecenia

Zglaszanie rozwigzan

Dostepne sa dwie metody zglaszania rozwiazan:

e Przez stronge WWW
Rozwigzania mozna wysylta¢ podczas zawodow przez strone http://sio. Po zaladowaniu,
w jej prawym gérnym rogu powinna widnie¢ nazwa konta zawodnika. Wyniki kompilacji
i raport z wykonania testéw przyktadowych pojawiaja sie na stronie wkrotce po zgtoszeniu
rozwigzania.

e Za pomocy skryptu submit
Aby wystaé rozwiagzanie zadania o skrocie abe za pomocsg skryptu submit, nalezy uzy¢ jednej
z nastepujacych komend:

submit abc.cpp
submit abc dowolnanazwapliku.cpp
submit abc.py
submit abc dowolnanazwapliku.py

Rozwigzania zgloszone w ten sposob réwniez trafiaja do systemu SIO. Skrypt submit dziata
takze w przypadku awarii sieci; wéwczas rozwiazanie zostaje automatycznie dostarczone do
SIO, gdy komputer odzyska tacznosé z siecia.

Tylko zgtoszone w podany sposob rozwiazania zostana ocenione.

Staraj sie zgltasza¢ swoje rozwiazania do SIO za pomoca strony WWW. Uzywaj skryptu submit
jedynie w sytuacjach awaryjnych i, jesli musisz, w ostatniej chwili — uwazaj jednak, zeby przy-
padkowo nie nadpisa¢ poprawnego rozwiazania (np. do innego zadania). Jesli planujesz uzywaé
skryptu submit, najlepiej przetestuj jego dzialanie podczas dnia probnego. Pamietaj, ze rozwia-
zania zgloszone za pomocy skryptu submit wliczaja si¢ do limitu 15 zgloszeni na zadanie. Zauwaz,
ze rozwigzania z bledem kompilacji wliczaja sie do limitu zgloszen.

Uruchomienia prébne

Przez SIO jest mozliwo$é wykonania uruchomienia prébnego swojego rozwiazania na przestanym
przez siebie tescie. W tym przypadku SIO nie sprawdza jednak poprawnosci wejscia ani wyjscia.
Uruchomienia prébne nie wliczaja sie do limitu zgloszen. Limit uruchomien prébnych réwniez
wynosi 15.

Testowanie rozwiagzan

Po wejsciu do katalogu /home/zawodnik/rozw mozna wydaé polecenie:
$ ./ocen ZADANIE

kompilujace i testujace wybrane zadanie na testach przykladowych przy uzyciu wirtualnego $éro-
dowiska emulujacego procesor. Testy sa dostepne w katalogu /home/zawodnik/rozw/in.

Aby uruchomié¢ swoj program w srodowisku podobnym do tego, w ktérym bedzie oceniany przez
Jury, mozna wyda¢ polecenie:

$ oiejq ./program
uruchamiajace skompilowany program lub, odpowiednio:
$ oiejq /usr/bin/python3 program.py

Oba polecenia zwracaja czas wirtualnego procesora wykorzystany przez program.

1/2



XXIX Ol, zawody Ill stopnia — Wybrane polecenia

Wydruki i kopie zapasowe

Zawodnik moze drukowaé i tworzy¢ kopie zapasowe plikow. Opcje te sa dostepne po wejsciu na
strone http://wydruki/

Dostepne oprogramowanie

Srodowisko zawodnika: Linux Debian 11 z XFCE.

g++, clang++ kompilatory C+-+
python3 interpreter jezyka python 3
joe, mcedit, nano, edytory tekstu

neovim, vim

emacs, gedit, gvim, graficzne edytory tekstu
kate, mousepad,

neovim-qt, scite,

sublime-text

codeblocks, geany srodowiska programistyczne

mc tekstowy, dwukolumnowy menedzer plikow

gdb, ddd, 11db narzedzia do debuggowania

valgrind, gprof narzedzia do profilowania aplikacji

gnome-calculator kalkulator

man POLECENIE wysSwietlenie opisu polecenia systemowego lub funkcji biblioteki

standardowej C (q — zamkniecie opisu)

info POLECENIE jak wyzej, moze daé¢ wiecej szczegdlow
Odsytacze do dokumentacji biblioteki stdlib znajduja sie na pulpicie, w trybie graficznym. Do-
stepne sa rowniez dokumentacje w formacie HTML:
e gcc w /usr/share/doc/gcc-10-doc
e python3 w /usr/share/doc/python3.9/html
e gdb w /usr/share/doc/gdb-doc/html

e valgrinda w /usr/share/doc/valgrind/html
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