Zwyciezcy

Dostepna pamieé: 32 MB.

Trwa Turniej Strzelcow Wyborowych. Do nastgpnej tury przechodza zawodnicy, ktérzy zdobyli naj-
wigksza liczbe punktéw. Aby usprawnié prace Jury, poproszono Ci¢ o napisanie programu wylaniajacego
zawodnikéw przechodzacych do nastgpnej rundy. Zawodnikom przyporzadkowano kolejne wielkie litery
alfabetu faciiiskiego, poczynajac od A.

Zadanie

Opracuj program, ktory:
e wczyta ze standardowego wejScia wyniki poszczegdlnych zawodnikow,
e wyloni zawodnikéw przechodzacych do nastgpnej rundy,

e wypisze na standardowe wyjscie ich identyfikatory.

Wejscie

Pierwszy wiersz zawiera liczbe zawodnikéw N. W drugim wierszu zapisano N nieujemnych liczb catkowi-
tych oddzielonych pojedynczymi znakami spacji — i-ta liczba jest wynikiem i-tego zawodnika w kolejnosci
nadanych im identyfikatoréw. Liczba punktéw zdobyta przez zawodnika nie przekracza 1000.

Wyjscie

W pierwszym wierszu wypisz identyfikatory zawodnikéw (przyporzadkowane im litery), ktérzy osiagneli
najwigksza liczbe punktéw. Litery nalezy wypisaé w kolejnosci alfabetycznej bez odstepéw migdzy kolej-
nymi literami.

Przykiad

]5)la danych wejSciowych:
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Rgprawnym wynikiem jest:

Rozwiazanie

Poniewaz kazdy zawodnik ma unikalnie przypisana wielka litere alfabetu tacifiskiego, to ré6znych zawod-
nikéw moze by¢ co najwyzej 26. Tak maty rozmiar danych wejSciowych pozwala zignorowa¢ ograniczenia
czasowe, skupmy si¢ wobec tego na najprostszym algorytmie rozwiazujacym to zadanie.

Dokonamy dwdéch przebiegéw po wynikach wszystkich zawodnikéw. Za pierwszym razem wyszuku-
jemy maksimum wsréd podanych liczb, za drugim wypisujemy liter¢ kazdego zawodnika, ktérego wynik
punktowy jest réwny znalezionemu maksimum.



