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JOI-kun zrobit zdjecie swojemu miastu noca. Zdjecie sktada sie z N X N pikseli, tj. N pikseli wzdtuz pionowej oraz
poziomej osi. Piksel w x-tej kolumnie od lewej oraz w y-tym wierszu od dotu (1 < x < N,1 <y < N) bedziemy oznacza¢
przez (x,y).

Kazdy piksel na zdjeciu przedstawia budynek, nocne niebo albo gwiazde. W zaleznosci od tego, co dany piksel przed-
stawia, posiada inny kolor — biaty dla budynku, czarny dla nocnego nieba oraz z6tty dla gwiazdy. Dla kazdego i (1 <i < N)
w i-tej kolumnie wszystkie piksele od pierwszego (najbardziej na dole) wiersza az do A;-tego wiersza od dotu (wiacznie)
sa biatymi pikselami przedstawiajgcymi budynki. Ponadto na obrazku jest tacznie M z6ttych pikseli przedstawiajacych
gwiazdy. j-ty zotty piksel (1 < j < M) jest pikselem na pozycji (X;,Y;). Wszystkie pozostate piksele na zdjeciu s3
czarnymi pikselami przedstawiajacymi nocne niebo.

Powiemy, ze prostokatny obszar na zdjeciu przedstawia konstelacje, jesli sg spetnione ponizsze dwa warunki:

e Obszar nie posiada zadnego biatego piksela.
e Obszar posiada co najmniej dwa zotte piksele.

JOIl-kun jest juz zmeczony ogladaniem konstelacji. Poprzez przemalowanie pewnej liczby zéttych pikseli na czarne chci-
atby sprawi¢, aby jego zdjecie nie zawierato ani jedngo prostokatnego obszaru przedstawiajacego konstelacje. Z drugiegj
strony JOI-kun wie, ze zdjecie moze wygladac nienaturalnie po przemalowaniu zbyt duzej liczby zottych pikseli. Doktad-
niej: jesli JOI-kun przemaluje j-ty zétty piksel (1 < j < M) na czarny, to poziom nienaturalnosci obrazka zostaje zwiekszony
o Cj. Poczatkowo poziom nienaturalnosci jest réwny O.

Napisz program, ktory po wczytaniu informacji o zdjeciu oraz wspétczynnikéw nienaturalnosci C; dla zéttych pikseli
policzy minimalny poziom nienaturalnosci po przemalowaniu pewnej (by¢ moze zerowej) liczby zéttych pikseli tak, aby
zdjecie nie zawierato prostokatnych obszaréw przedstawiajacych konstelacje.

Wejscie
Program powinien czyta¢ dane ze standardowego wejscia. Wszystkie wartosci na wejsciu sg liczbami catkowitymi.
Wartosci beda podane w ponizszym formacie:
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Wyjscie

Na standardowe wyjscie nalezy wypisa¢ doktadnie jedna linie. Powinna ona zawiera¢ jedna liczbe catkowita — minimalny
poziom nienaturalnosci po przemalowaniu pewnej liczby z6ttych pikseli na czarno tak, aby zdjecie nie zawierato obszaréw
przedstawiajacych konstelacje.




Ograniczenia

Wszystkie dane wejsciowe spetniaja podane ponizej ograniczenia.
e 1 <N <200000.
e 1<A; <N(1<i<N)
e 1 <M <200000.

1<X;<N(1<j<M).

1<Y;<N(1<j<M).

e 1 <(C; <1000000000 (1 <j<M).

(X;,Y)) # (X, Vi) (1 <j<k <M).

Podzadania

1. (14 punktéw) N < 300, M < 300.
2. (21 punktéw) N < 2000, M < 2000.

3. (65 punktéw) Brak dodatkowych warunkéw.
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W tym przyktadzie prostokatny obszar, ktérego lewym goérnym rogiem jest piksel (1,5) oraz prawym dolnym rogiem
jest (2,4) przedstawia konstelacje. Jesli JOI-kun pomaluje trzeci zotty piksel na czarny, to poziom nienaturalnosci bedzie
powiekszony o 2 i wtedy nie bedzie juz istniat zaden prostokatny obszar przedstawiajgcy konstelacje. Jako ze 2 to najmniejsza
mozliwa wartos¢, jest ona poprawna odpowiedzia.

Obrazek 1 przedstawia zdjecie z tego przyktadu.

Obrazek 1
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W tym przyktadzie optymalnym rozwigzaniem jest pomalowanie trzeciego oraz czwartego zéttego piksela.
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