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Kod zadania: dango2 “
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Znudzony rozwigzywaniem algorytmicznych probleméw zdecydowates$ sie znalez¢ sobie nowe hobby i zostates profesjo-
nalnym wypiekaczem ryzowych klusek zwanych Dangosami. Wtasnie zamierzasz nadzia¢ Dangosy na specjalne patyki.

Dangosy znajduja sie w prostokatnym pudetku podzielonym na pola utozone w R wierszy i C kolumn. Na kazdym polu
znajduje sie jeden Dangos. Kazdy Dangos jest koloru rézowego (P), biatego (W) lub zielonego (G). Zamierzasz wybrac
trzy kolejne Dangosy lezace jeden po drugim w pewnej kolumnie, w pewnym wierszu lub utozone po skosie, a nastepnie
nadziejesz wybrane Dangosy na patyk. W ten sposéb stworzysz Dangosowy patyk. Istotna jest kolejnos¢ nabijania: jako
drugi musisz zawsze nabi¢ Dangos, ktoéry lezy w polu znajdujacym sie pomiedzy polami dwoéch pozostatych Dangoséw.
Zaden Dangos nie moze by¢ nadziany na dwa patyki.

Dangosowy patyk jest piekny, jezeli kolory na nim uktadaja sie w kolejnosci rézowy-biaty-zielony lub zielony-biaty-rézowy.
Jak wiele pieknych Dangosowych patykoéw jeste$ w stanie przyrzadzi€?

Wejscie
W tym zadaniu dostaniesz sze$¢ zestawéw danych (mozesz je pobrac z systemu sprawdzajacego).

Zestaw danych na nastepujaca postac:

RC
D,

Dp

D; (1 <i < R) jest stowem o dtugosci C sktadajacym sie ze znakéw P, W, and G; j-ty znak (1 < j < C) stowa D; jest
kolorem Dangosa znajdujacego sie w polu w i-tym wierszu od goéry i w j-tej kolumnie od lewej.

Wyjscie
Nalezy wypisa¢ R wierszy w nastepujacy sposéb:

N

Sr

S; (1 <i < R) jest stowem o dtugosci C sktadajacym sie z P, W, G, |, -, \, and /. j-ty znak (1 < j < C) stowa S;
opisuje, w jaki sposéb nalezy nabi¢ na patyka Dangosa znajdujacego sie w polu w i-tym wierszu od goéry i w j-tej kolumnie
od lewej:

e j-ty znak stowa S; to |, jezeli zamierzasz stworzy¢ piekny Dangosowy patyk, uzywajac Dangosa w tym polu, jak i
Dangoséw w sasiednim polu z géry oraz w sasiednim polu z dotu.

e j-ty znak stowa S; to -, jezeli zamierzasz stworzy¢ piekny Dangosowy patyk, uzywajac Dangosa w tym polu, jak i
Dangoséw w sasiednim polu z lewej oraz w sasiednim polu z prawej.

e j-ty znak stowa S; to \, jezeli zamierzasz stworzy¢ piekny Dangosowy patyk, uzywajac Dangosa w tym polu, jak i
Dangoséw w sasiednim polu z goéry po lewej oraz w sasiednim polu z dotu po prawej.




e j-ty znak stowa S; to /, jezeli zamierzasz stworzy¢ piekny Dangosowy patyk, uzywajac Dangosa w tym polu, jak i
Dangoséw w sasiednim polu z géry po prawej oraz w sasiednim polu z dotu po lewe].

e W pozostatych przypadkach, j-ty znak stowa S; to P, W, or G zgodnie z kolorem Dangosa w tym polu, czyli jest taki
sam jak j-ty znak stowa D;.
Wysytanie

Nalezy nadestac plik wyjsciowy dla kazdego z podanych zestawéw danych.

Zatozenia

e 3 <R <500.
e 3 < C <500.

e D; (1 <i < R) jest stowem dtugosci C sktadajacym sie z P, W oraz G.

Ocenianie

Punkty za to zadanie zostajg przydzielone w nastepujacy sposéb.
Dla kazdego przypadku testowego, definiujemy S (oznaczajacy przypisany wynik), X, Y oraz Z w nastepujacy sposéb.

Przypadek testowy | S X Y Z

01 15 | 44000 | 47000 | 47220
02 15 | 39000 | 41700 | 41980
03 15 | 45000 | 51000 | 51390
04 15 | 18000 | 19000 | 19120
05 20 | 43000 | 48200 | 48620
06 20 | 44000 | 46000 | 46500

Dla kazdego przypadku testowego, niech N bedzie liczba pieknych Dangosowych patykéw mozliwych do przygotowania
zgodnie ze sposobem zaproponowanym w Twoim zgtoszeniu. Liczba punktéw, ktére zostang Ci przydzielone, zostaje
wyliczona w nastepujacy sposob:

e Jezeli N < X, otrzymasz 0 punktow.

e Jezeli X < N <Y, otrzymasz X S punktéw.

N_
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e JezelilY < N< Z, otrzymasz | = + —————
2 2(Z-Y)

) X S punktoéw.

e Jezeli Z < N, otrzymasz S punktéw.

Liczba punktéw za cate zadanie to suma punktéw otrzymanych za kazdy test, zaokraglona do najblizszej liczby
catkowitej.

Jezeli metoda nabijania podana przez Ciebie na wyjsciu dla danego zestawu danych jest niepoprawna (niezgodna z
opisana w zadaniu specyfikacja), otrzymasz za ten zestaw danych 0 punktéw.




Przyktady

Przyktadowe wejscie

Przyktadowe wyjscie

34
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WGPW
GWPG

P-GP
WGP |
G-PG

W tym przyktadzie mozesz zrobi¢ trzy piekne Dangosowe patyki. Zauwaz, ze nie mozesz zrobi¢ pieknego Dangosowego

patyka, uzywajac W G P w tej kolejnosci.

Przyktadowe wejscie

Przyktadowe wyjscie

34
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WWWW
PGGP

PWWP
W\/W
PGGP

W tym przyktadzie mozesz zrobi¢ dwa piekne Dangosowe patyki.

Wizualizator

Wizualizator jest narzedziem dostepnym przy tym zadaniu. Umozliwia on podglad zestawu danych wejsciowych oraz
wyjsciowych w graficzny sposéb. Mozesz pobra¢ wizualizator z platformy kontestu (zatacznik do tego zadania).

Aby uzy¢ wizualizatora, nalezy otworzy¢ visualizer.html za pomoca przegladarki oraz wybra¢ plik. Zwréo¢ uwage, ze
wizualizator nie sprawdza poprawnosci formatu podanego pliku i po podaniu nieprawidtowego pliku lub danych wychodzacych

poza ograniczenia wizualizator moze nie zadziata¢ poprawnie.




