Zasady organizacji zawodow Il stopnia XXXI Olimpiady Informatycznej

1. Zawody Il stopnia Olimpiady polegajg na samodzielnym rozwigzywaniu zadan w ciggu dwdch
pieciogodzinnych sesji odbywajgcych sie w réznych dniach.

2. Rozwigzywanie zadan konkursowych poprzedzone jest trzygodzinng sesjg prébna
umozliwiajgcy uczestnikom zapoznanie sie z warunkami organizacyjnymi i technicznymi
Olimpiady. Wyniki sesji probnej nie sg liczone do klasyfikacji.

3. Zawody Il stopnia sg przeprowadzane za pomoca SIO. Komitet bedzie dazyt do tego, aby
zawody odbyty sie w warunkach kontrolowanej samodzielnosci.

4. Kazdy uczestnik zawoddw Il stopnia jest obowigzany do posiadania i okazania legitymacji
szkolnej.

5. W czasie rozwigzywania zadan konkursowych kazdy Uczestnik ma do swojej dyspozycji
komputer z systemem Linux. Uczestnikom wolno korzysta¢ wytgcznie ze sprzetu i
oprogramowania dostarczonego przez organizatora. Stanowiska sg przydzielane losowo.

6. Komisja Regulaminowa powotana przez komitet okregowy lub Komitet Gtéwny czuwa nad
prawidtowoscig przebiegu zawodow i pilnuje przestrzegania Regulaminu Olimpiady i ,Zasad
Organizacji Zawodow”.

7. Na sprawdzenie kompletnosci oprogramowania i poprawnosci konfiguracji sprzetu
uczestnikom wyznacza sie 45 minut przed rozpoczeciem sesji prébnej. W tym czasie
wszystkie zauwazone braki powinny zosta¢ usuniete. Jezeli nie wszystko uda sie poprawic¢ w
tym czasie, rozpoczecie sesji probnej w danej sali moze sie opdznic¢. Na zakonczenie tej sesji
kazdy Uczestnik jest zobowigzany podpisa¢ druk akceptacji stanowiska.

8. W przypadku stwierdzenia awarii sprzetu w czasie zawodow termin zakonczenia pracy przez
uczestnika zostaje przedtuzony o taki czas, jaki byt niezbedny do usuniecia awarii. Awarie
sprzetu nalezy zgtasza¢ dyzurujgcym cztonkom Komisji Regulaminowej.

9. W czasie trwania zawoddéw Uczestnicy nie mogg korzysta¢ z zadnych pomocy, w
szczegodlnosci ksigzek, dyskéw, kalkulatoréw, notatek, telefonéw komdrkowych ani innych
wtasnych urzadzen elektronicznych.

10. Podczas kazdej sesji:

a. w trakcie pierwszej godziny nie wolno opuszczaé przydzielonej sali zawododw.
Uczestnicy spdzZnieni wiecej niz godzine nie bedg w tym dniu dopuszczeni do
zawodow;

b. w trakcie pierwszych dwdch godzin kazdej sesji Uczestnik moze zadawac pytania
dotyczace tresci zadan, w ustalony przez Jury sposdb, na ktére otrzymuje jedng z
odpowiedzi: ,tak”, ,nie”, ,niepoprawne pytanie”, ,odpowiedz wynika z tresci
zadania” lub ,bez odpowiedzi”. Pytania techniczne mozna zadawa¢ podczas catej
sesji zawodow;

c.  w SIO umieszczane bedg publiczne odpowiedzi na pytania Uczestnikow. Odpowiedzi
te moga zawierac¢ wazne informacje dotyczace toczacych sie zawoddw, wiec wszyscy
uczestnicy zawoddw proszeni sg o regularne zapoznawanie sie z ukazujgcymi sie
odpowiedziami;

d. jakikolwiek inny sposéb komunikowania sie z cztonkami Jury co do tresci i sposobéw
rozwigzywania zadan jest niedopuszczalny;

e. komunikowanie sie z innymi Uczestnikami, w szczegdlnosci ustnie, telefonicznie lub
poprzez sie¢, w czasie przeznaczonym na rozwigzywanie zadan jest zabronione pod
rygorem dyskwalifikacji;



kazdy Uczestnik ma prawo drukowac wyniki swojej pracy oraz tworzy¢ kopie
zapasowe w sposodb opisany w dokumencie ,,Wybrane polecenia”;

kazdy Uczestnik powinien umiesci¢ ostateczne rozwigzania zadan w SIO, za pomocg
przegladarki lub za pomocg skryptu do wysytania rozwigzan submi t. Skrypt
submit dziata takze w przypadku awarii sieci, wowczas rozwigzanie zostaje
automatycznie dostarczone do SIO, gdy komputer odzyska tgcznosc z siecig. Tylko
zgtoszone w podany powyzej sposdb rozwigzania zostang ocenione;

po zgtoszeniu rozwigzania kazdego z zadan SIO dokona wstepnego sprawdzenia i
udostepni jego wyniki Uczestnikowi. Wstepne sprawdzenie polega na uruchomieniu
programu Uczestnika na testach przyktadowych, z tym ze wyniki sprawdzenia tych
testéw nie licza sie do koricowej klasyfikacji. Te same testy przyktadowe sg uzywane
do wstepnego sprawdzenia za pomocg skryptu do weryfikacji rozwigzan na
komputerze Uczestnika, tzw. skryptu , ocen”.

rozwigzanie kazdego zadania mozna zgtosi¢ co najwyzej 15 razy;

jest mozliwos¢ wykonania uruchomienia prébnego swojego rozwigzania na
przestanym przez siebie tescie. W tym przypadku SIO nie sprawdza jednak
poprawnosci wejscia ani wyjscia. Do kazdego zadania mozna wykona¢ maksymalnie
15 uruchomien prébnych. Uruchomienia préobne nie wliczaja sie do limitu zgtoszen i
moga nie by¢ dostepne w przypadku rozwigzan niektorych zadan;

11. Podczas zawodéw Il stopnia oceniane jest jedynie najpdzniejsze rozwigzanie, ktérego
sprawdzanie nie zakoniczyto sie btedem kompilacji.
12. Reklamacje:

a.

Uczestnik moze ztozy¢ reklamacje przed opuszczeniem sali zawodow za
posrednictwem dyzurujgcego na sali cztonka Komisji Regulaminowej;

kazdego dnia zawoddw, po okoto dwdch godzinach od zakoriczenia sesji,
Uczestnikom zostang udostepnione raporty oceny ich prac na wybranym zestawie
testow;

po zakonczeniu zawodow Il stopnia, od czwartku 15 lutego 2024 roku od godz. 20.00
do wtorku 20 lutego 2024 roku do godz. 24.00 poprzez SIO kazdy Uczestnik bedzie
mogt zapoznad sie z petng oceng swoich rozwigzan i sktadac reklamacje;

reklamacje dotyczace doboru testéw, limitéw czasowych, kompilatoréw i sposobu
oceny nie bedg uwzgledniane;

awaria sieci lokalnej, dostepu do wysytania rozwigzan przez SIO, wydrukow lub kopii
zapasowych nie moze by¢ podstawa do reklamacji.
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