XXXII Ol, zawody Il stopnia — Krétkie wprowadzenie do
Linuksa

Wstep

Drodzy zawodnicy!

Mamy $wiadomosé, ze I etap Olimpiady dla czesci z Was moze by¢ jednym z pierwszych kontaktow
z Linuksem. Z my$la o tych osobach powstat ten krotki podrecznik, ktory mamy nadzieje pomoze
Wam odnalez¢ sie w tym srodowisku.

Ponadto na II etapie korzystacie z komputeréw, ktore nie zostaly skonfigurowane przez Was,
przez co moga wystapi¢ roézne sytuacje, w ktorych komputer nie dziala tak, jak byscie sie tego
spodziewali. W tym podreczniku przedstawimy wiec takze szereg probleméw, na ktére mozecie
sie natknaé, i sposobow, jak je rozwiazaé, aby zaoszczedzié czas i unikngé niepotrzebnego stresu.

Pisanie programéw

Do pisania swojego kodu mozesz wykorzystaé¢ jedno z dostepnych srodowisk programistycznych
takich jak Geany czy VS Codium. Aby uruchomié¢ dowolne z nich wybierz z menu Programy
podmenu Programowanie.

Do tworzenia swoich rozwiazan mozesz tez wykorzystaé proste edytory tekstowe takie jak Gedit
czy Kate. Znajdziesz je w menu Programy, w podmenu Akcesoria.

Terminal

W srodowisku Linux waznym narzedziem jest terminal. Aby go uruchomié, z menu Programy
wybierz Emulator terminala albo po prostu kliknij odpowiednia ikonke na pasku.
Po uruchomieniu bedziesz w swoim folderze domowym czyli /home/zawodnik.

e Aby przejs¢ do podfolderu wpisz:

$ cd nazwa_podfolderu

Aby wroci¢ do folderu nadrzednego wpisz:

$cd ..

W kazdym momencie mozesz sprawdzi¢ w jakim folderze si¢ znajdujesz:
$ pwd

Zeby zobaczy¢ instrukcje obstugi jakiego§ programu, mozesz wykorzysta¢ program man. Na
przyktad:

$ man g++

Strzatkami w gore i w do6t mozesz przechodzi¢ po historii wykonanych polecen.

Kompilacja w C+-+

Aby skompilowaé¢ swoj program napisany w jezyku C++, w terminalu wejdz do folderu, w ktérym
zapisale§ swoje rozwiazanie i uruchom ponizsza komende:

$ g++ -03 -static -o nazwapliku nazwapliku.cpp -std=c++20
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W wyniku jej dzialania, w folderze, w ktérym sie znajdujesz, powstanie plik o nazwie nazwapliku.
Warto rozwazy¢ dodanie flagi kompilatora -Wall . Jej uzycie spowoduje bardziej szczegbltowe
wypisywanie ostrzezeni podczas kompilacji co pozwala odnalezé wiele bledow.
Jesli swoj kod piszesz w srodowisku programistycznym takim jak Geany czy Code::Blocks, to
do kompilacji mozesz uzy¢ wbudowanej w niego opcji (np. w Geany wystarczy wybra¢ z menu
Zbuduj opcje Zbuduj).

Uruchamianie programéw w CH-+

Aby uruchomié¢ swoje rozwigzanie uruchom terminal oraz wejdz do folderu, w ktérym zapisates
swoj kod. Jesli tego wezesniej nie zrobites, skompiluj rozwigzanie. Wpisz:

$ ./nazwaprogramu

aby uruchomié swoj program

$ ./nazwaprogramu < plik_testowy.in

aby uruchomi¢ swoj program oraz przekierowaé zawarto$¢ pliku plik_testowy.in na stan-
dardowe wejscie

$ ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomié¢ swoj program, przekierowaé zawarto$é pliku plik_testowy.in na standar-
dowe wejscie oraz wynik dzialania programu zapisaé¢ do pliku wynik.out

$ time ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomié¢ swoj program, przekierowaé zawarto$é pliku plik_testowy.in na standar-
dowe wejscie, wynik dzialania programu zapisaé¢ do pliku wynik.out oraz dodatkowo wy-
$wietli¢ czas dziatania programu.

$ oiejq ./nazwaprogramu < plik_testowy.in > wynik.out

aby uruchomi¢ swoj program w wirtualnym srodowisku emulujacym dzialanie procesora (w
podobnym srodowisku Jury bedzie ocenia¢ rozwiazania).

Uruchamianie programéw w Pythonie

Wszystko dziata tak jak powyzej, tylko zamiast ./nazwaprogramu nalezy uzy¢

python3 nazwaprogramu.py

Testowanie

Aby przetestowaé swoj program na testach przyktadowych mozesz uzyé skryptu ./ocen . W tym

celu:

e zapisz swoje rozwiagzanie w folderze /home/zawodnik/rozw z nazwa odpowiadajaca trzyli-

terowemu kodowi zadania (np. abc) i rozszerzeniem odpowiadajacym jezykowi, w ktorym
piszesz

e w terminalu wejdz do ww. folderu

e uruchom komende

$ ./ocen abc

kompilujaca i uruchamiajaca rozwiazanie wybranego zadania na testach przykladowych.
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Problemy z terminalem

Jesli checesz zaznaczy¢ i skopiowaé¢ pewien tekst z terminala, aby wklei¢ go gdzie indziej, mozesz
uzy¢ w tym celu skrotu klawiszowego (Ctrl]+(Shift]+ C |. Podobnie, do wklejenia do terminala sko-
piowanego wczesniej tekstu mozesz uzy¢ kombinacji [Ctrl]+[Shift]+[ V |, W szczegolnosci warto uzy¢
tego triku do kompilacji, zeby nie przepisywaé¢ komendy z pliku PDF z ustaleniami technicznymi.
Co bardzo wazne, uzycie w terminalu skrotu [Ctrl)+( C | daje zupelnie inny efekt niz skopiowanie
zaznaczonego tekstu (jest to opisane w jednym z nastepnych akapitow).

UWAGA: W przypadku niektoérych wersji terminala (np. uruchamianej przez Code::Blocks po
wybraniu opcji ,build and run”) ten sposéb moze nie dziata¢. W takim przypadku sprobuj wkleié
dane za pomoca wcisniecia (nie przekrecenia — dostownie wcisniecia) kotka myszy albo za pomoca

kombinacji +[Insert].

Jezeli terminal w ogoble nie wyglada, jakby przyjmowal znaki, to bardzo mozliwe, ze zostal za-
mrozony. Zamrozenie terminala najprawdopodobniej nastapito poprzez wprowadzenie skrotu kla-
wiszowego [Ctrl]+[ S | w oknie terminala. Aby odmrozi¢ tak zamrozony terminal, mozesz uzy¢
skrotu [Ctr)+[ Q |. Zwroé uwage na to, ze odmrozenie terminala wysle do niego wszystkie nacisnie-
cia klawiszy, ktore nastapity w trakcie zamrozenia.

Mozesz znalez¢ sie w sytuacji, w ktorej uruchomiony program (np. skompilowany kod Twojego
rozwiazania zadania) dziata bardzo dtugo (np. w wyniku nieskoriczonej petli) i chcesz go awaryjnie
zakoriczy¢. Mozesz to uczyni¢ poprzez nacisniecie w terminalu [Ctrl]+[ C |. Ta kombinacja powinna
zakonczy¢ aktualnie dzialajacy w terminalu program.

Moze tak sie zdarzy¢, ze uruchomiony program oczekuje na wiecej wejscia, a my nie mamy
ochoty go juz dostarczaé. W takiej sytuacji wypada poinformowaé program, ze juz wiecej od nas
nie dostanie. Robi sie to skrotem klawiszowym [Ctrl]+[ D |. Czasami, jezeli ostatnim wprowadzonym
znakiem nie byta nowa linia (klawiszem [Enter)), to nalezy nacisnaé [Ctrl]+[ D | dwukrotnie. Nalezy
uwazaé, zeby nie nacisnaé¢ go za wiele razy, bo wtedy koniec pliku zostanie wystany rowniez powtoce
i moze zamknaé terminal.

Moze sie rowniez zdarzy¢, ze podczas proby kompilacji rozwigzania otrzymasz komunikat

g++: error: unrecognized command-line option ¢-03’

pomimo tego, ze flaga -03 jest zawarta w oficjalnych wytycznych dotyczacych kompilacji. Upewnij
sie wowczas, ze podana przez Ciebie flaga to ,wielkie O trzy”, a nie ,zero trzy”.

Ogoélne problemy

Jezeli wystepuje efekt ,ekran porusza sie wraz z myszka”’, to najpewniej przypadkowo wlaczyles
lupe. Mozna ja wylaczyé poprzez jednoczesne przytrzymanie klawisza oraz krecenie w dot
kotkiem myszy.

Czasem moze sie zdarzy¢, ze ekran komputera staje sie czarny i wyswietla na gorze niewielkie
napisy podobne do ,login zawodnik”. Najprawdopodobniej stato sie to w wyniku nacisniecia kom-
binacji klawiszy [Ctrl]+[Alt]+[Fk], gdzie k jest pewna liczba (przyktadowo zostato wcisniete [Ctrl]+

(Alt]+[F3]). Aby przywroci¢ powloke graficzng, weisnij (Cerl)+(Alt]+[F7 .
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