XXXII Ol, zawody |l stopnia — Wybrane polecenia

Zglaszanie rozwigzan

Dostepne sa dwie metody zglaszania rozwiazan:

e Przez strong WWW
Rozwigzania mozna wysylta¢ podczas zawodoéw przez strone http://sio. Po zaladowaniu,
w jej prawym gornym rogu powinna widnie¢ nazwa konta zawodnika. Wyniki kompilacji
i raport z wykonania testéw przykltadowych pojawiaja sie na stronie wkrotce po zgtoszeniu
rozwiazania.

e Za pomocyg skryptu submit
Aby wystaé rozwiagzanie zadania o skrocie abe za pomocsg skryptu submit, nalezy uzy¢ jednej
z nastepujacych komend (lub z py zamiast cpp):

submit abc.cpp
submit abc dowolnanazwapliku.cpp

Rozwiazania zgloszone w ten sposob réwniez trafiaja do systemu SIO. Skrypt submit dziata
takze w przypadku awarii sieci; woéwczas rozwiazanie zostaje automatycznie dostarczone do
SIO, gdy komputer odzyska lacznosé z siecia.

Tylko zgloszone w podany sposob rozwiazania zostana ocenione.

Staraj sie zglasza¢ swoje rozwigzania do SIO za pomoca strony WWW. Jesli planujesz uzy-
waé skryptu submit, najlepiej przetestuj jego dzialanie podczas dnia probnego. Pamietaj, ze
rozwigzania zgloszone za pomoca skryptu submit wliczaja sie do limitu 25 zgloszen na zadanie.
Zauwaz, ze rozwiazania z btedem kompilacji wliczaja sie do limitu zgloszeii.

Uruchomienia prébne

Przez SIO jest mozliwo$¢é wykonania uruchomienia probnego swojego rozwiazania na przestanym
przez siebie tescie. W tym przypadku SIO nie sprawdza jednak poprawnosci wejscia ani wyjscia.
Uruchomienia prébne nie wliczaja sie do limitu zgloszen. Limit uruchomienn prébnych réwniez
wynosi 25.

Testowanie rozwiagzan

Po wejsciu do katalogu /home/zawodnik/rozw mozna wydaé polecenie:

$ ./ocen abc

przy czym abc to trzyliterowy skrot zadania, kompilujace i testujace wybrane zadanie na testach
przyktadowych przy uzyciu wirtualnego srodowiska emulujacego procesor. Testy sa dostepne w ka-
talogu /home/zawodnik/rozw/in.

Aby uruchomié¢ swoj program w $rodowisku podobnym do tego, w ktérym bedzie oceniany
przez Jury, mozna wydaé polecenie:

$ oiejq ./program
uruchamiajace skompilowany program lub, odpowiednio:
$ oiejq /usr/bin/python3 program.py
Oba polecenia zwracaja czas wirtualnego procesora wykorzystany przez program. Czas ten moze
by¢ inny niz czas uzyskany w SIO, gdyz zalezy on od parametrow komputera.
Wydruki i kopie zapasowe

Zawodnik moze drukowaé i tworzy¢ kopie zapasowe plikow. Opcje te sa dostepne po wejsciu na
strone http://wydruki/
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Dostepne oprogramowanie

Srodowisko zawodnika: Linux Debian 12 z XFCE.

g+t
python3
bash, zsh, fish, dash

emacs, gedit, gvim, kate,
mcedit, nano, neovim,
neovim-qt, scite, vim

geany, vs-codium
mc

gdb

valgrind
gnome-calculator
firefox

man POLECENIE

info POLECENIE

kompilator C++
interpreter jezyka python 3
powtoki

edytory tekstu

srodowiska programistyczne

tekstowy, dwukolumnowy menedzer plikdw
narzedzie do debuggowania

narzedzie do profilowania aplikacji
kalkulator

przegladarka

wySwietlenie opisu polecenia systemowego lub funkcji
biblioteki standardowej C

jak wyzej, moze da¢ wiecej szczegdtow

Srodowisko vs-codium to wersja otwarta Visual Studio Code. Zawiera rozszerzenia do C-+-+

i Pythona.

Oprogramowanie dodatkowe

Programy z ponizszej listy réwniez beda dostepne na komputerach zawodnikéw. Jesli chcesz uzy-
wacé ktoregos z tych programow, koniecznie przetestuj go podczas dnia probnego. W przypadku,
gdyby taki program z jakiegos powodu nie dzialal poprawnie, zglos to nieztocznie w dziale ,,Py-
tania” w SIO. Wéwcezas Jury dolozy starari, zeby to naprawié¢, albo poinformuje Cie, jesli to
bedzie niemozliwe. W tym (mato prawdopodobnym) przypadku moze byé¢ konieczne, zeby$ uzyt
oprogramowania z powyzszej listy gwarantowane;.

clang++

joe, mousepad, mu,
sublime-text, thonny

codeblocks
11db

gprof

Dokumentacja

kompilator C+-+
edytory tekstu

srodowisko programistyczne
narzedzie do debuggowania

narzedzie do profilowania aplikacji

Odsytacze do dokumentacji biblioteki stdlib znajduja sie na pulpicie, w trybie graficznym. Do-
stepne sa rowniez dokumentacje w formacie HTML:

e gcc w /usr/share/doc/gcc-12-doc

e cppreference w /usr/share/cppreference/doc/html

e python3 w /usr/share/doc/python3.11/html

gdb w /usr/share/doc/gdb-doc/html

e valgrinda w /usr/share/doc/valgrind/html
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